
Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich, oddział w Płocku 

Książnica Płocka im. Władysława Broniewskiego 

zapraszają do wzięcia udziału w konkursie na scenariusz 

„KRYMINALNEJ GRY MIEJSKIEJ Z PŁOCKIEM W TLE” 

w ramach projektu „Jak dobrze mieć (takiego) sąsiada” 

finansowanego ze środków Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego 

 

 

 

     

   

                                               

 

                                             REGULAMIN KONKURSU 

 

                                                                    § 1 

                                                     

1.Organizatorem Konkursu na scenariusz „Kryminalnej gry miejskiej z Płockiem w tle”, 

zwanego dalej „Konkursem”, jest Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich, oddział w Płocku                

w partnerstwie z Książnicą Płocką, zwane dalej „Organizatorami”, działające  w ramach 

projektu „Jak dobrze mieć (takiego) sąsiada”, dofinansowanego ze  środków Ministra Kultury 

i Dziedzictwa Narodowego. 

  

 2. Celem Konkursu jest zachęcenie mieszkańców Płocka i okolic do poznawania historii                          

i przestrzeni miasta w niebanalny sposób oraz uświadomienie im, że biblioteka to miejsce,                    

w którym znajdą odpowiedź na wiele pytań, natomiast uczestnicy konkursu właśnie                                 

w placówkach bibliotecznych powinni szukać inspiracji w pisaniu scenariusza. Zadaniem 

uczestników jest bowiem stworzenie atrakcyjnego scenariusza gry miejskiej, która rozgrywać 

się będzie w przestrzeni miasta Płocka, zawierać będzie elementy fabuły kryminalnej (fikcyjnej 

lub prawdziwej), wątki z historii i teraźniejszości miasta.  

 

3. W ramach Konkursu zostanie przyznana jedna nagroda rzeczowa dla najlepszego  

scenariusza wyłonionego przez Jury Konkursowe. 

 

 

 

 



                                                                   § 2 

 

1. Konkurs jest skierowany do osób powyżej 16 roku życia.  

 

2.W Konkursie mogą wziąć udział oryginalne i wcześniej niezrealizowane scenariusze 

kryminalnej gry miejskiej, oparte na oryginalnym pomyśle, do którego Autor ma pełne 

majątkowe prawa autorskie. 

 

3.Zgłoszony do Konkursu scenariusz kryminalnej gry miejskiej  powinien przewidywać czas 

trwania gry nie dłuższy niż 120 minut. Założenia projektowe Konkursu stanowi załącznik nr 1 

do niniejszego Regulaminu. 

4. Autorem scenariusza zgłoszonego do Konkursu może być jedna osoba. 

5. Scenariusz zgłoszony do Konkursu  nie może być obciążony jakimikolwiek prawami osób 

trzecich, ani naruszać przepisów prawa, interesów lub praw osób trzecich. Autor w tym  

zakresie podpisze oświadczenie zgodnie z załącznikiem nr 2 regulaminu. 

 

6.Zgłoszenie w Konkursie powinno zawierać scenariusz, opis gry i dane kontaktowe Autora.  

 

7. Gotowe scenariusze, będące zgłoszeniem do Konkursu, należy dostarczyć do dnia                              

15 listopada 2016 r. Organizatorowi na adres mailowy: oswiata@ksiaznicaplocka.pl lub                     

za pośrednictwem poczty na adres: Książnica Płocka, Dział Oświatowy, ul. Kościuszki 6,                 

09-402 Płock z dopiskiem „Konkurs na scenariusz kryminalnej gry miejskiej z Płockiem w tle”. 

 

9. Termin 15 listopada 2016 r. jest terminem nieprzekraczalnym zgłoszenia do konkursu, przy 

czym liczy się data otrzymania wiadomości mailowej i data nadania na poczcie. 

Zgłoszenie dostarczone po upływie wyznaczonego terminu nie weźmie udziału w Konkursie. 

 

                                                                    § 3 

 

1. Ogłoszenie wyników konkursu nastąpi 1 grudnia 2016 r. na stronie www.ksiaznicaplocka.pl 

(partnera konkursu). Osoby nagrodzone zostaną powiadomione telefonicznie lub mailowo                    

o wygranej, miejscu i godzinie wręczenia nagrody. Nagroda w Konkursie przyznawana jest dla 

Autora najlepszego zgłoszonego scenariusza „Kryminalnej gry miejskiej z Płockiem w tle”                  

na podstawie werdyktu Jury Konkursu. Skład, liczebność i zasady pracy Jury Konkursu 

pozostają do wyłącznej decyzji Organizatorów. 

 

2. W Konkursie przyznawana jest jedna nagroda rzeczowa.  Nagrodą dodatkową dla zwycięzcy 

konkursu będzie realizacja scenariusza latem 2017 roku na terenie miasta Płocka. 

 

3. W związku z p-ktem 2 zwycięzca konkursu zobowiązuje się do przeniesienia autorskich praw 

do scenariusza na rzecz Organizatorów, w związku z realizacją gry miejskiej na podstawie 

zwycięskiego scenariusza. Organizatorzy konkursu nie zwracają nadesłanych materiałów. 

                                                                    

4. Jury Konkursu ma prawo, poza nagrodą główną  w Konkursie, do przyznania wyróżnień.  

  

                                                                 § 4 

Udział w konkursie jest równoznaczny z wyrażeniem przez osoby uczestniczące zgody                         

na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych na potrzeby konkursu zgodnie 

mailto:oswiata@ksiaznicaplocka.pl
http://www.ksiaznicaplocka.pl/


z Ustawą z dnia  29 sierpnia  1997 r. o ochronie danych osobowych  (Dz. U. z 2002 r.  

Nr 101, poz. 926, z późn. zm.) – załącznik nr 2. 

 

                                                                 § 5 

 

1. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do odwołania Konkursu lub do odstąpienia                              

od Konkursu bez podawania przyczyn, w szczególności w przypadku nie przyznania nagrody 

przez Jury Konkursowe. 

2.W przypadku wątpliwości interpretacyjnych dotyczących treści Regulaminu rozstrzygane 

one będą przez Organizatorów. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 


